
 

 
 
 
 
$168254-56 & $19991-5 & 
$168258-68 
 
$16829E – $1682B0 
 
$1682E6 – $1682F6 
 
$16832A – $168338 

 

 

 
 
 
 
$168274 - $168288  & 
$19991 - $19995 

 



 

 
$16835E - $16836E 

 

 

 
$019EB1-5  &  $168382-8E 
 
$1C317-9 (grün) 
$1C312-4 (blau) 
$1C31C-E (rot) 
 
 
$16848E - $168496 
 
$1684CE - $1684D4 
 
$1684F6 - $168504 

 



 

 
 
$168529 - $168535  (+$1A162-8)) 
$168553 - $16855B 

 

 

Pointer 
 

• $03E43A  Headline 
• $03E49C  Stage 1 
• $03E4A3  Stage 2 
• $03E4AA Stage 3 
• $03E4B8  Stage 4 
• $03E4BF  Stage 5 
• $03E4C6  Stage 6 
• $03E4CD Stage 7 
• $03E4D4  Stage 8 
• $03E4E2  Stage 9 
• $03E4E9  Stage 10 

 
$03E4B1 & $03E4DB ??? 

 



 

 
 
$168600 folgende 
$01AAA0 - $01AAB0 
$016863D - $0168649 
 
 
$168677 - $168685 
 
$1686B3 - $1686BF 
 
$1686ED - $1686F9 & $1AAB2 

 

 

 
$168764 - $16877A & 
$1AEE7 - $1AEED 

 



 

Headline: $162B90 - $162BA5 
 

Pointer bei : 
 
$18CE04                           $18CE0B 
 
 
 
                      $18CE20 
 
 
 
$18CE12                            $18CE19 

 

 

 
$1685E1 – $1685F3 & 
$1ACE9 - $1ACEF 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
$168735,7,D 

 



 

 
 
 
 
Pointer bei : $18EA1A 
 
 
 
Screen bei: $16003F 
 
WON - Kanji $079AB0 & $079B99 
 
LOST - Kanji$079AF0 & $079BD9 

 

 

 
 
 
Pointer bei $18EA21 

 



 

 
 
 
Pointer bei $18EA28 

 

 

 
 
 
Pointer bei $18EA2F 
 

 



 

 
 
 
Pointer bei $18EA44 

 

 

 
 
 
Pointer bei $18EA4B 

 



 

 
 
 
Pointer bei $18EA36 

 

 

 
 
 
Pointer bei $18EA3D 

 



SPRITE TEXT FORMAT: 
 

X-Pos-Low X-Pos-High Y-Pos-Low Y-Pos-High Spriteblock-
Low 

Spriteblock-
High 

 
Vor den Sprite-Datenblöcken liegt 1 Byte, das die Anzahl der Sprites / Buchstaben festlegt. Auf 

dieses Byte zeigt ein 3-Byte-Pointer. 
 
 

A : 22 01 K : 8C 00  U : 4A 01 0 :   
 

Diese Buchstabencodes gelten 
für die Stageanzeige und 

die Bewertungen am Ende 
des Championmodes, nicht  

jedoch für die Weltenauswahl 
im Singleplayer. 

B : A2 01 L : 8E 00 V : 4C 01 1 : 
C : 80 00 M : 40 01 W: 4E 01 2 : 00 01 
D :  82 00 N :42 01 X : 60 01 3 : 02 01 
E : 26 01 O : 44 01 Y : 62 01 4 : 04 01 
F :  84 00 P : 46 01 Z : 64 01 5 : 06 01 
G : 24 01 Q : 48 01 + : 66 01 6 : 08 01 
H : 86 00 R : A8 01 ’  : 68 01 7 : 0A 01 
I   : 88 00 S : 0E 01 !  : E8 00 8 : 0C 01 
J  : 8A 00 T : 20 01 -  : 28 01 9 : 0e 01 

 
 
 
 
 



 
 
 
 

Für die Texte in Menüs gilt folgende Table: 

 
 


